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DT TGrasp es un ambiente de multiple desarrolle, lo cual implica que no
sélo trabaja con Java, sine con otros lenguajes comeo O, CH, Ada, entre otros.
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Tipos Descripcion
boolean Representa valores TRUE/FALSE.
Esta es una de las grandes
diferencias respecto a C
byte Representa enteros de 8 bits
char Al igual que en C, se utiliza para
representar datos de tipo Caracter.
double Valores de punto flotante pero con
doble precisiéon
float Valores de tipo Real con precision
Simple
int Sirve para representar valores de

tipo entero



long Entero Largo

short Entero corto

3

ol & . 3 & @
byte 8 bits Valores numéricos de —128 a 127
short 16 bits Valores numéricos de —32.768 a 32.767

Valores numéricos de —2.147.483.648 a

nt 32bits 15 147.483.647
long 64 bits Valores numéricos sin limite.
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CUIDATD: JTava Mo sopotta enteres sin signo, el no especificarlos
mitomaticamente los entiende cormo 81 fueran positivos.
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QIO Comeo puede notar, todas las sentencias en Java termunan con punte v

cotna ().
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CUIDADO: Tava distingue entre mayusculas ¥ mintsculas, por tanto
una variable declarada como MNombre O es 1gual a ofra variable invecada comeo
nombre.
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Operador
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Suma

Resta

Multiplica

Divide

Devuelve el resto de una division
Incrementa en 1

Decremento en 1
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&& Y logico. Condicionl && Condicion2
[l O logico. Condicionl || Condicion2
! Negacion. !(Condicionl)
/
Operador Descripcion
== Esigual a
I= No es igual a (Distinto)
> Mayor que
< Menor que
>= Mayor o lgual a
<= Menor o igual que
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ESTILO |DESCRIPCION
Font.BOLD |Negrita.
Font.ITALIC |Cursiva.
Font.PLAIN |Normal.
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1 impore java.applec.Applec;
2 Import java.awt.*®:

3 impoet javax.swing.®:

4 ffdeclaracion da la clase
5 public class PrimerApplec excends Applec =
E1

7 String leyenda;

8 | public woid init ()
9 Bt .
10 s vamos A Lede

1 Jleyenda=JOpt ionFane . showInputDialog (¥ Ingreas
} o

L3 pubilic woid painc(Graphics g)

.......................................
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Ccapitule 14_Tratamiente de imagenes_archivos | = |

1
15 SifEllamar, a’ la wee=aion del método paint de la
lE supsr..paine (g ;
17 g.-drawSceing (leyenda, 50,50) ;
ffdibujamos &l contenido de leyenda, comenzai
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